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Biografía de investigación 

 

Mi área de investigación se inserta dentro de la Ingeniería de 

Software, en particular con el desarrollo de herramientas de 

software para apoyar el diseño e implementación de 

aplicaciones web y móviles que permitan mejorar el proceso 

enseñanza-aprendizaje de tópicos de ingeniería y ciencias de 

la computación. 

 

Mis intereses en investigación se centran en el mejoramiento 

de la enseñanza de la ingeniería y ciencias, utilizando 

herramientas de software como apoyo. 
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