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Perfil de ingreso

El aspirante a la carrera de Ingenieria Electrénica deberan
ser egresados del nivel medio superior y poseer los
siguientes conocimientos, intereses y actitudes::

Conocimientos en las areas de:
Algebra, trigonometria, geometria analitica, fisica,
quimica, y computacion.

Habilidades e intereses para:

Trabajar en equipo, comunicacién efectiva, planeacion,
ejecucion, seguimiento y control de tareas, identificar y
resolver problemas de ingenieria. Autodidactay
sensibilidad a la necesidad de actualizacién continua,
interpretar informacién y establecer conclusiones,
pensamiento critico y analitico, creativo e innovador.

Actitudes:

Disposicién para trabajar en equipo interdisciplinario,
disciplinado y organizado para el trabajo. Dispuesto al
cambio, emprendedor Proactivo

Campo profesional

El Ingeniero en Computacion podra desempefiarse en
empresas e instituciones a nivel regional, nacional e
internacional, donde se manejen sistemas de computo,
desde el punto de vista del hardware, software y su
interconexion.

Se pueden desempeiiar en:

* Sector Pudbico

e Sector Privado

¢ Profesional independiente
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Plan de estudios: se compone de materias obligatorias y optativas
partiendo de un tronco comun (semestre 1y 2) y dividido en tres etapas :
Etapa basica: materias obligatorias

1 Algebra Superior 2 Caleulo Integral
Célculo Diferencial Inglés I
Comunicacién Oral y Escrita Mecanica Vectorial
Desarrollo Profesional del Ingeniero Probabilidad y Estadistica

Inglés | Programacion y Métodos
Introeduccion a la Ingenieria Numeéricos
Metodologia de la Programacion Quimica

Una vez concluido el tronco comin
(semestres 1 y 2) el alumno subasta
para ingresar al programa de estudios.

3 Célculo Multivariable
Ecuaciones Diferenciales
Elaboracién de Documentacién
Técnica
Electricidad y Magnetismo
Metodologia de la Investigacion
Programacion Estructurada

Etapa disciplinar: materias obligatorias

Algoritmos y Estructura de Datos

Disefio Digital

Electrénica Aplicada

Ingenieria Econdmica

Organizacién y Arquitectura de

Computadoras

Sistermas de Control

Durante la etapa terminal (semestre 7 y

8) el alumno realiza las practicas

profesionales y proyectos de

vinculacion.

4 Administracion
Ciencia, Tecnologia y Sociedad
Circuitos Digitales
Circuitos Eléctricos
Matematicas Discretas
Programacion Orientada a Objetos
Sefales y Sistemas

6 Analisis y Disefio de Sistemas
Bases de Datos
Electrénica Avanzada
Inteligencia Artificial
Microcontroladores
Redes de Computadoras

Etapa terminal: materias obligatorias

7 Automatizacion 8 Emprendimiento y Liderazgo
Gestion y Seguridad en Redes Formulacién y Evaluacidn de
Ingenieria de Software Proyectos
Sistemas Embebidos Internet de las Cosas
Sistemas Operativos Proyecto de Carrera

Para conocer el mapa completo visita: http://fcqi.tij.uabc.mx/
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Perfil de egreso

El programa de Ingeniero en Computacién forma
profesionales comprometidos con su entorno, abierto al
cambio, creativo y en permanente bldsqueda de la innovacion,
capaz de trabajar de manera individual o coordinadamente en
grupos interdisciplinarios; analizando, proponiendo e
implementando soluciones a problemas en las organizaciones
que involucren el desarrollo de software, interconexién de
computadoras y automatizacion de sus procesos.

El egresado de licenciatura de Ingenieria Computacion sera
competente para:

« Identificar, formular y resolver problemas de ingenieria
utilizando hardware y software, con un enfoque integral
aplicando los principios de las ciencias bésicas e
ingenieria.

o Aplicar, analizar y sintetizar procesos de disefio de
hardware, software y su integracién, que resulten en
proyectos que satisfagan las necesidades especificadas.

o Realizar experimentacion con hardware y software para
establecer conclusiones a partir del anélisis e
interpretacion de datos.

e Comunicarse efectivamente de forma oral y escrita con
diferentes niveles de audiencias.

e Reconocer las implicaciones profesionales y éticas
involucradas en las soluciones propuestas para
comprender su impacto en un dmbito global, econémico,
ambiental y social.

o Reconocer la necesidad de actualizacién continua para la
solucién a problemas actuales de la ingenieria en
computacién.

o Trabajar de manera responsable y eficiente en equipos
durante el desarrollo de proyectos de hardware y
softwa
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