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El aspirante a la carrera de Ingeniería Electrónica deberán
ser egresados del nivel medio superior y poseer los
siguientes conocimientos, intereses y actitudes:: 

Conocimientos en las áreas de: 
Álgebra, trigonometría, geometría analítica, física,
química, y computación.

Habilidades e intereses para: 
Trabajar en equipo, comunicación efectiva, planeación,
ejecución, seguimiento y control de tareas, identificar y
resolver problemas de ingeniería. Autodidacta y
sensibilidad a la necesidad de actualización continua,
interpretar información y establecer conclusiones,
pensamiento crítico y analítico, creativo e innovador.

Actitudes:
Disposición para trabajar en equipo interdisciplinario,
disciplinado y organizado para el trabajo. Dispuesto al
cambio, emprendedor Proactivo

Sector Púbico 
Sector Privado
Profesional independiente

El Ingeniero en Computación podrá desempeñarse en
empresas e instituciones a nivel regional, nacional e
internacional, donde se manejen sistemas de cómputo,
desde el punto de vista del hardware, software y su
interconexión. 

Se pueden desempeñar en:

Identificar, formular y resolver problemas de ingeniería
utilizando hardware y software, con un enfoque integral
aplicando los principios de las ciencias básicas e
ingeniería.
Aplicar, analizar y sintetizar procesos de diseño de
hardware, software y su integración, que resulten en
proyectos que satisfagan las necesidades especificadas.
Realizar experimentación con hardware y software para
establecer conclusiones a partir del análisis e
interpretación de datos.
Comunicarse efectivamente de forma oral y escrita con
diferentes niveles de audiencias.
Reconocer las implicaciones profesionales y éticas
involucradas en las soluciones propuestas para
comprender su impacto en un ámbito global, económico,
ambiental y social.
Reconocer la necesidad de actualización continua para la
solución a problemas actuales de la ingeniería en
computación.
Trabajar de manera responsable y eficiente en equipos
durante el desarrollo de proyectos de hardware y
software.

El programa de Ingeniero en Computación forma
profesionales comprometidos con su entorno, abierto al
cambio, creativo y en permanente búsqueda de la innovación,
capaz de trabajar de manera individual o coordinadamente en
grupos interdisciplinarios; analizando, proponiendo e
implementando soluciones a problemas en las organizaciones
que involucren el desarrollo de software, interconexión de
computadoras y automatización de sus procesos.

El egresado de licenciatura de Ingeniería Computación será
competente para:

Perfil de ingreso

Campo profesional

Perfil de egreso


