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[1. PROPOSITO GENERAL DEL CURSO

El curso de Algebra Lineal esta situado en el tronco comtn de ciencias de la ingenieria, dentro de la etapa basica. Provee de las herramientas
necesarias para la elaboracién de modelos lineales que explican y predicen diversos fenémenos de estas dreas del conocimiento.

La finalidad del curso es resolver sistemas de ecuaciones lineales, matrices y determinantes asi como espacios vectoriales, sus componentes y
propiedades para aplicarse en sistemas de programacién lineal, mediante su estudio tedrico y aplicacion practica.

Proporciona al estudiante los conocimientos, métodos y técnicas favoreciendo en el estudiante el razonamiento critico, la creatividad, el trabajo en
equipo y el interés por la basqueda de informacion y resolucién de problemas.

III. COMPETENCIA (S) DEL CURSO

Emplear ¢ sistema de los nimeros complejos, y el algebra matricial, mediante la aplicacidon de sus distintas representaciones y propiedades de
operacion, para resolver e interpretar problemas cotidianos v de ingenieria, con actitud reflexiva, disposicién para el trabajo colaborativo,
responsabilidad y tolerancia.

IV. EVIDENCIA (S) DE DESEMPERO

Resolucion de ejercicios, tareas, exdmenes y problemas a través de talleres siguiendo un formato de planteamiento, desarrollo, resultados e

interpretacién de 168 MISmos. UNIWERSIDAD AUTONOMA
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V. DESARROLLO POR UNIDADES

Competencia

Diferenciar los tipos de representacidon numérica en reales y complejos mediante la identificacion de su parte real e imaginaria para realizar las
operaciones basicas con actitud proactiva y disciplinada.

Contenido Duracidn
Encuadre ]
1. SISTEMA DE NUMERACION (macro) (HC: 6, HT: 6)

1.1 Introduccion a los sistemas de numeracion. {meso)

1.1.1 Clasificacidén de los Numeros: naturales, enteros, racional, irracional, reales

1.2 Introduccion a los Numeros complejos

1.2.1 Concepto de nimero complejo

1.2.2 Representacion rectangular del numero complejo

1.2.3 Operaciones basicas: suma, resta, multiplicacién, divisién y complejo conjugado
1.2.4 Representacidn polar

1.2.5 Férmula de Moivre

1.2.6 Formula de Euler
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V. DESARROLLO POR UNIDADES

Competeneia

Emplear la definicidn de polinomio, sus propiedades y sus caracteristicas, mediante el uso de diferentes técnicas para determinar las raices de los

mismos fomentando su tenacidad y creatividad.

Contenido

2. POLINOMIOS

2.1 Definicion de polinomios y propiedades.
2.1.1 Operaciones fundamentales con polinomios
2.2 Raices de polinomios

2.2.1 Raices reales y raices complejas

2.2.2 Teorema del residuo

2.2.3 Teorema del factor

2.2.4 Division sintética

2.3 Fracciones parciales

2.3.1 Clasificacién de fracciones propias € impropias
2.3.2 Factores lineales distintos

2.3.3 Factores lineales repetidos

2.3.4 Factores cuadraticos distintos

2.3.5 Factores cuadraticos repetidos

Duracion

(HC: 6, HT: 6)
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V. DESARROLLO POR UNIDADES

Competencia

Aplicar los conceptos de vectores y matrices a través de operaciones escalares, vectoriales y con matrices para representar graficas de dos y tres

dimensiones en forma organizada y reflexiva.

Contenido

3. VECTORES Y MATRICES

3.1 Concepto de vectores.

3.1.1 Notacién vectorial y matricial

3.2 Representacién grafica en dos y tres dimensiones.
3.2.1 Representacion grafica en dos dimensiones
3.2.2 Representacion grafica en tres dimensiones

3.3 Operaciones con vectores: escalares y vectoriales.
3.3.1 Suma y resta de vectores.

3.3.2 Multiplicacién de un vector por un escalar.
3.3.3 Producto punto de dos vectores

3.3.4 Producto cruz de dos vectores (por definicidn)
3.4 Matrices.

3.4.1 Concepto de matriz

3.4.2 Clasificacion de matrices

3.4.3 Operaciones con matrices: suma, resta, multiplicaciéon de un escalar por una matriz
3.4 4 Multiplicacion de matrices.

3.4.5 Multiplicacidén de un vector por una matriz.
3.4.6 Transpuesta de una matriz
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V. DESARROLLO POR UNIDADES

Competencia
Aplicar diferentes métodos de solucién de sistemas de ecuaciones lincales mediante técnicas y herramientas para resolver problemas de
programacion lineal u optimizacidon comprobando su utilidad practica con disposicién y disciplina.

Contenido Duracion

4, SISTEMAS DE ECUACIONES LINEALES Y DETERMINANTES (HC: 12 HT: 12)
4.1 Sistermas de ecuaciones lineales y su clasificacién : homogéneas y no homogéneas
4.1.1 Representacion cartesiana en 2D vy 3D,

4.1.2 Aplicaciones de sistemas de ecuaciones

4.2 Determinantes y sus propiedades.

4.2.1 Determinantes ¢ inversas. Método de cofactores.

4.22 Regla de Cramer.

4.3 Eliminacién Gaussiana.

4.3.1 Operaciones con renglones

4.4 Eliminacién Gauss-Jordan.

4.4.]1 Calculo de la Inversa de una matriz

4.5 Espacio vectorial y subespacio vectorial

4.5.1 Propiedades de espacio ¥ subespacio vectorial

4.5.2 Definicion de combinacién lineal

4.5.3 Dependencia e independencia lineal. UNIVERSIDAD AUTOROMA
DE BAJA CALIFORNIA
PROGRAMA DE UNIDAD
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VI. ESTRUCTURA DE LAS PRACTICAS

P,jgé:t?f,a Competencia(s) Descripcién M?&:’;‘;Lde Duracién
1 Diferenciar los tipos de representacion Representacion rectangular y  polar de | Calculadora, 2 Horas
numeérica en reales y complejos mediante | nlumeros complejos plumén y
la identificacién de su parte real e pintarrén
rimaginaria con actitud proactiva y
disciplinada.
2 Realizar las operaciones basicas de Operaciones basicas con nameros complejos. | Calculadora, 4 Horas
nimeros complejos con actitud proactiva 'y plumoén y
disciplina. pintarron.
3 Emplear la definicion de polinomio, sus Teorema del residuo y del factor 2 Horas
propiedades y sus caracteristicas, mediante
el uso de diferentes técnicas para
deterininar las raices de los mismos
fomentando su tenacidad y creatividad.
4 Emplear la definicién de polinomio, sus Divisién Sintética Calculadora, 2 Horas
propiedades y sus caracteristicas, mediante UNIVERE}E%%fiEE%T&?AMA plumén y
el uso de diferentes técnicas para pESgRAMA DE UNIDAD pintarrén
determinar las raices de los mismos DE APRENDIZAJE
fomentando su tenacidad y creatividad. ol 74 asomt
5 Empllear la definicién de poli_nomio, sus Fracciones Parciale EGH@‘T@@:@ Calculadora, 2 Horas
propiedades y sus caracteristicas, mediante DE?AE{%MEK!TO DE plumén ¥
el uso de diferentes técnicas para FORMACION BASICA THUANA | pintarron
determinar las raices de los mismos
fomentando su tenacidad y creatividad.
6 Aplicar los conceptos de vectores y Operaciones con Vectores: Suma, resta y | Calculadora, 2 Horas
matrices a través de operaciones escalares, | multiplicacion por escalar plumodn ¥
vectoriales y con matrices para representar pintarrén
graficas de dos y tres dimensiones en
7 forma organizada y reflexiva. Producto Punto y producto cruz: Calculadora, 2 Horas
plumén y




10

11

12

Aplicar diferentes métodos de solucion de
sistemas de ecuaciones lineales mediante
técnicas y herramientas para resolver
problemas de programacion lineal u
optimizacion comprobando su utilidad
practica con disposicion y disciplina.

pintarron
Operaciones con Matrices Calculadora,
plumén

pintarron

Determinantes y Cofactores

Regla de Cramer

Eliminacién Gaussiana y Gauss-Jordan

Calculo de la inversa de una Matriz

Y

4 Horas

2 Horas

2 Horas

4 Horas

4 Horas
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VIi. METODOLOGIA DE TRABAJO

. Exposicion de conceptos y propiedades bdsicas de cada tema por parte del docente

. Explicar y ejemplificar la utilizacién de métodos aplicados en algebra lineal

. Utilizacién de técnicas de preguntas y respuestas, para la exploracién del conocimiento adquirido.
. Uso de herramientas computacionales para la resolucién de ejercicios.

. Resolucion de ejercicios practicos a través de talleres individuales y/o en equipo.

VIII. CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios de Acreditacion:

. . . . UM g
Para acreditar la unidad de aprendizaje se requiere: IVERSIDAD AUTONOMA

: ) ; DE BAJA CALIFORNIA
. Cumplir con el 80% de asistencia PROGRAMA DE UNIDAD
*  Presentar la totalidad de los eximenes parciales con promedio minimo de 60 (sesenta) DE APRENDIZAJE
. D] 24 agt 3
Criterios de evaluacion del curso: G
J\ EC @?s A
A) Evaluacion escrita por unidad 4 exdmenes 40% DFPA“TA“ E%,TO DE
B) Tareas, trabajos y participaciones 10 % FORMACION BASICA, TIHUANA
C) Taller 20%
C) Examen colegiado 30%

Totalde lasuma 100
Criterios de Evaluacion:
La evaluacion se desarrollara por medio de examenes tedricos y entrega en tiempo y forma de los reportes de cada taller.
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